
Школа программирования для детей CODDY

Программа Вашего 
обучения

День первый Продуктовое видение
- Определение целевой аудитории 
- Создание и проработка основного пользовательского сценария

День второй Дизайн, маркетинг, реклама
- Дизайн продукта
- брендинг
- Каналы продвижения 

День третий Сторителлинг
- Разработка легенды
- Позиционирование
- Основы презентации

День четвертый Монетизация
- Формы монетизации
- Ценообразование
- Построение бизнес-модели

О курсе «Дизайн-мышление - 2» Бизнес-моделирование
Николай Приходько

Цель курса: Развить предпринимательские способности в процессе проектирования различных продуктов 
и сервисов, а так же научить основам бизнес-моделирования.
Курс рассчитан на детей, уже прошедших первую ступень обучения на курсе ДМ
Программа курса:

Используя метод дизайн-мышления, ваши дети смогут создать самые 
востребованные пользователями игры и приложения!


