
Школа программирования для детей CODDY

Программа Вашего 
обучения

День первый Кукарача на	распутье.
- Общие рекомендации и дополнения;
- Переключатели;
- Команды ветвления.
Задание для работы на уроке: упрощение программы, путем построения внятного 
алгоритма.
Результат занятия: модификация команд.

День второй Красивый код .
- Построение программы, полагаясь на определенный стиль;
- Нюансы кода.
Задание для работы на уроке: обработка программ.
Результат занятия: формирование чистоты и корректности кода.

День третий Отладка программ.
- Ошибки программирования;
- Синтаксические ошибки;
- Тестирование;
- Решение логических задач.
- Задание для работы на уроке: научиться понимать программу, через ее 
тестирование.

Результат занятия: понимать, зачем тестируются программы.

День четвертый Итоговая презентация.
- Компоновка полученных знаний;
- Контрольные задания;
- Составление собственной сложной программы.
- Задание для работы на уроке: презентация своей уникальной программы.

О курсе «Исполнитель Кукарача-2»
Андрей Рудаков
Цель курса: продолжение обучения логическому программированию.
Программа курса:

Научиться основам программирования? Легко!


